CREER UNE ANIMATION DE SYSTEME AUTOMATISE AVEC FLASH 3

Marc ROSSETTO le 1-02-99


Sur une couche dessiner le grafcet et les pièces fixes et reproduisez l’image durant toute la scène

Sur une autre couche, créez une succession d’images  avec stop et étiquetez les images du nom de  chaque étape (ce sont nos variables d’étapes).  

Insérez dans chaque image l’occurrence du clip (servant de réceptivité) portant le nom de chaque évolution (0-1, 1-0, 0-2, 2-0 ) Ces clips possèdent deux images avec un stop sur la première et un tell target vers le grafcet (go to étiquette de l’image de l’étape suivante). Ils ne sont activés que si l’étape est en lecture. Indiquez leur présence dans l’image par un point rouge dans l’étape et dotez les d’un bouton permettant de forcer la réceptivité à 1 en actionnant go to next frame.

Créez un symbole « clip animé » par actionneur en mouvement et reportez son occurrence à partir du menu fenêtre / bibliothèque sur toute la scène en lui donnant un nom d’occurrence. Mettez un stop au début de la couche de l’actionneur et des tell target pour  faire évoluer les clips de réceptivité concernés (go to next frame) à chaque image de capteur actionné. 

Insérez une couche avec les boutons poussoirs et les capteurs en associant à chacun les actions tell target (go to next frame) vers les réceptivité concernées.

Créez pour chaque action associée à image d’étape une occurrence du clip pré-actionneur servant à faire évoluer une à une les images du clip de l’actionneur (s’il doit être arrêté à tout moment, sinon commandez directement l’occurrence du clip de l’actionneur par un tell target play). 

Le clip pré-actionneur est composé de deux images représentant le pré-actionneur actif. Seule une image possède un tell target vers l’occurrence du clip de l’actionneur (go to next ou prévious frame). La lecture en continu de ces deux images provoque un mouvement continu de l’actionneur dans le sens spécifié.

Pour gérer des réceptivités composées de fonctions ET il faut imbriquer des occurrences de clip réceptivité dans la deuxième image, le clip de plus bas niveau provoquant le saut d’étape.





































